國立臺東專科學校學生課外活動計劃實施報告書（提案）
日期：106年10月20日

	編號
	
	社團名稱
	資訊管理科學會
	活動名稱
	106學年度迎新活動

	  活動主旨： 迎接新來的學弟妹
活動時間：106年10月24日1時45分   ~106年10月24日17時

活動地點：知本國家森林遊樂區
  活動人數：本校（77）人

  活動負責人：黃冠綸    單位：資訊管理科學會       活動當日聯絡方式：0970092833
  社團負責人：黃冠綸    聯絡方式：0970092833
  附件：■活動流程及預算表；■單項企劃書■活動幹部名單；

        ■校外活動保險單據影本；■校外活動參加人員聯絡名單

  預計收入：a. 二年級學員28人*200元 =5,600元

            b. 一年級學員40人*300元 =12,000元

            c.幹部9人*200元 =1,800元

            d.學生會、科學會、社費補助0元 

  預計總支出：19,312元  
  預計結餘：預計收入（a+b+c+d）─ 預計總支出=  88  元  

	會  簽  單  位

	科學會、班級、社團負責人
	生活輔導組
	體育運動組
	校     長

	1
	6
	7
	10

	科主任、班導師、社團指導老師
	學務主任
	

	2
	8
	

	學  生  會
	協助單位
	

	3
	9
	

	課外活動組
	
	

	4
	
	


活動流程
	


              13:45          13:50           16:00     16:30

 迎新活動解說     活動開始       計分、頒獎  上車

                             各組跑關         與抽獎

17:00
             到校解散



活動流程
	


活動流程
	


製表人：黃冠綸
附註：任何校內、外營隊活動，應會辦生輔組，且於活動學生名單確定後，影印乙份送生輔組及課外
      組（應包括所有參與者之姓名、班級、緊急聯絡人姓名及電話），如為校外營隊須辦理活動保險。
活動說明
	主辦單位：
	資訊管理科學會

	承辦單位：
	資訊管理科學會

	協辦單位：
	資訊管理科學會

	計畫目標或內容規劃：
新生湧入校園，給予新生一個在新環境的歡迎活動，也使新生更快融入校園與學長姐認識。

	預期效益：給學弟妹們與學長姐們互相認識，最美好的回憶。

預計活動結束後發放問卷，預期問卷每個選項平均皆有3分(五等分法)。


預算總支出--活動經費支出預算表
	項次
	支出項目
	用途說明
	預估支出金額
	備註

	
	
	
	單位
	數量
	單價
	總額
	

	1.
	東遊記
	中餐
	桌
	8
	1,200
	9,600
	一桌2000元
科補助一人80元

	2.
	麥香紅茶
	活動獎品
	箱
	1
	160
	160
	

	3.
	麥香奶茶
	活動獎品
	箱
	1
	160
	160
	

	4.
	阿薩姆奶茶
	活動獎品
	箱
	1
	139
	139
	

	5.
	麥香綠茶
	活動獎品
	箱
	1
	80
	80
	

	6.
	起司餅乾
	活動獎品
	包
	1
	53
	53
	奇多

	7.
	起司餅乾
	活動獎品
	包
	1
	59
	59
	多力多滋

	8.
	乖乖餅乾
	活動獎品
	包
	1
	58
	58
	

	9.
	乖乖灣仔包
	活動獎品
	包
	1
	60
	60
	餅乾

	10.
	乖乖水果軟糖
	活動獎品
	包
	1
	69
	69
	

	11.
	可樂果餅乾
	活動獎品
	包
	1
	56
	56
	

	12.
	口香糖
	活動獎品
	包
	3
	30
	90
	

	13.
	禮券
	活動獎品
	張
	10
	100
	1,000
	

	14.
	童軍繩
	活動用品
	條
	1
	22
	22
	

	15.
	瓶裝水
	解渴用
	箱
	3
	92
	276
	

	16.
	圓形貼紙
	活動用品
	包
	3
	20
	60
	

	17.
	素面PP版
	活動用品
	個
	8
	10
	80
	

	18.
	POP版
	活動用品
	個
	1
	40
	40
	

	19.
	門票
	進入園區
	張
	80
	50
	4,000
	

	20.
	場勘門票
	場勘
	張
	7
	50
	350
	知本森林

遊樂區

	21.
	油資
	場勘
	台
	10
	50
	500
	東遊季

	22.
	餐費
	中餐
	人
	10
	100
	1,000
	

	23.
	預備金
	因應突發狀況
	新台幣
	14
	100
	1,400
	

	合計
	19,312


製表人：謝桓禎

活動人力編組及工作職掌
	組別
	職稱
	姓名
	工作項目

	主持組
	主持人
	黃冠綸
	主持開幕閉幕

	主持組
	主持人
	謝岳錡
	主持開幕閉幕

	冠綸組
	關主
	黃冠綸
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	冠綸組
	關主
	江文豪
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	騏安組
	關主
	呂騏安
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	騏安組
	關主
	陳建勛
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	郁鈞組
	關主
	王郁鈞
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	郁鈞組
	關主
	蔡一憑
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	冠智組
	關主
	蔡宜庭
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	冠智組
	關主
	蘇冠智
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	宗成組
	關主
	沈宗成
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	宗成組
	關主
	劉宜佳
	主持關卡進行、紀錄活動影像

	總務組
	組長
	劉宜佳
	採購活動需物品

	財務組
	組長
	謝桓禎
	支出金額管控

	文書組
	組長
	古皓瑋
	活動開閉幕影像紀錄


	單   項   活   動   企   劃   書
	編號：1

	活動名稱
	106學年度迎新闖關活動
	負責組別
	冠綸組

	單項名稱
	季風穿林區關卡
	活動負責人
	冠綸、文豪

	活動地點
	知本森林遊樂區季風穿林區
	聯絡電話
	0970-092-833

	活動時間
	106/10/24
	活動對象
	挑戰隊伍

	活動主旨
	促進一二年級交流

	時    間
	流程詳述：(請按時間寫明 人、事、地、物)
	人員配當
	所需器材

	
	參賽隊伍人員到收音口前面，一人一個

聽關主所述之二進制數字，每次五個數字

抄寫後，轉換為十進制數字

家族中轉換正確的比例較高者為贏家

此遊戲採三戰兩勝制

贏家獲得五點點數

輸家可以提出要求玩挑戰遊戲

贏家可以選擇是否讓輸家進行挑戰遊戲

若挑戰遊戲由輸家獲勝，則輸家免除處罰

若挑戰遊戲由贏家獲勝，則加發兩點點數


	冠綸、文豪
	紙、筆

點數



	備案：(雨天、臨時狀況)
	備註：(檢討及建議)



	單   項   活   動   企   劃   書
	編號：3

	活動名稱
	106學年度迎新闖關活動
	負責組別
	騏安組

	單項名稱
	千根榕關卡
	活動負責人
	建勛、騏安

	活動地點
	知本森林遊樂區千根榕
	聯絡電話
	

	活動時間
	106/10/24
	活動對象
	挑戰隊伍

	活動主旨
	促進一二年級交流

	時    間
	流程詳述：(請按時間寫明 人、事、地、物)
	人員配當
	所需器材

	
	關主須準備幾首大家都聽過的歌曲（例如：五月天、周杰倫…等人的歌），當參賽隊伍抵達時，由關主先介紹本關比賽方式，雙方隊伍都理解後則開始作答。
難易度皆由關主設定，一切以關主為主。
比賽方式：關主用「播前奏旋律」以及「唸副歌歌詞」的方式，讓兩隊搶答，猜對者獲勝。若關主將整首歌念過兩遍，雙方隊伍還是猜不出來，則懲罰組長。
此遊戲採三戰兩勝制
獲勝隊伍可得五點點數
加碼賽：輸家可以提出要求玩加碼賽
兩隊可互相協調是否願意繼續加碼賽
獲勝隊伍可額外獲得兩點點數
最多加一場
關主須多準備幾首歌曲的歌詞，以免參賽者臨時要求加碼賽。
	建勛、騏安
	歌詞
藍芽喇叭
點數
歌詞

	備案：(雨天、臨時狀況)
	備註：(檢討及建議)


	單   項   活   動   企   劃   書
	編號：4

	活動名稱
	106學年度迎新闖關活動
	負責組別
	郁鈞組

	單項名稱
	好漢坡步道入口關卡
	活動負責人
	郁鈞、一憑

	活動地點
	知本森林遊樂區好漢坡步道入口
	聯絡電話
	0952993112

	活動時間
	106/10/24
	活動對象
	挑戰隊伍

	活動主旨
	促進一二年級交流

	時    間
	流程詳述：(請按時間寫明 人、事、地、物)
	人員配當
	所需器材

	
	參賽隊伍需派出各5位人員參與遊戲
地板會準備一區O與一區X
參賽人員一開始須站在O與X之間
關主會開始出題目(是非題)
如果題目敘述正確，進到O
題目敘述不正確，則進到X
如果選錯地方就在當回合被淘汰
每回合會有10道題目
每回合遊戲結束後該組剩餘的人數就是分數
每人代表1分

	郁鈞、一憑
	OX告示牌
分隔線
點數


	備案：(雨天、臨時狀況)
	備註：(檢討及建議)


	單   項   活   動   企   劃   書
	編號：5

	活動名稱
	106學年度迎新闖關活動
	負責組別
	宗成組

	單項名稱
	溫泉休憩小棧關卡
	活動負責人
	宗成、宜佳

	活動地點
	知本森林遊樂區溫泉休憩小棧
	聯絡電話
	0979-751-520

	活動時間
	10/24
	活動對象
	挑戰隊伍

	活動主旨
	促進一二年級交流

	時    間
	流程詳述：(請按時間寫明 人、事、地、物)
	人員配當
	所需器材

	
	關主準備一副撲克牌(無鬼牌) 
請大家圍成一個圈坐下之後 一人抽一張放在額頭(自己不能看自己的牌是什麼)
接著關主指定一個人當作起點
每個人可以自己決定要增加的數字，最少+1，最多+3 
喊完的數字，如果等於自己頭上那張牌，就算輸了 
假設從某甲開始，甲: 1 2 乙:3 丙:4 5 6
 (剛好丙頭上那張是6 那就算丙輸了 )

像心臟病的玩法一樣 到13就要在輪迴1
到最後若圓圈只剩同一家族人時，剩餘人數*2，即為可獲得的點數， 若玩到最後只剩一位，那一位的家族，就算是贏家，贏家可獲得3點點數


	宗成、宜佳
	撲克牌

點數

	備案：(雨天、臨時狀況)
	備註：(檢討及建議)


	單   項   活   動   企   劃   書
	編號：6

	活動名稱
	106學年度迎新闖關活動
	負責組別
	冠智組

	單項名稱
	迎賓水池關卡
	活動負責人
	宜庭、冠智

	活動地點
	知本森林遊樂區迎賓水池
	聯絡電話
	0989-199-085

	活動時間
	10/24
	活動對象
	挑戰隊伍

	活動主旨
	促進一二年級交流

	時    間
	流程詳述：(請按時間寫明 人、事、地、物)
	人員配當
	所需器材

	
	假如一家族有9個 所以每次pk會有兩個家族

大概是18個人 將這18個人打散成兩組

稍微從各家族平均分配一下人數

所以總共有兩組在進行遊戲

(如果人數不均勻館主也可下場玩遊戲）

這遊戲的目的在於認識一 二年級的同學

如果說名字太複雜也可改用暱稱。

形式圍圓圈，每人先報一次自己的名字，然後由某人先開始報自己的名字，下一個人需要報前面的人的名字與自己的名字。依此類推，最後一個人需要報全部人的名字。可以達到認識彼此的目的。
(不一定要硬撐到全部報完，見好即收。)

最後看哪個家族所錯的次數最少，錯最少的即獲的點數(5點)。

加碼賽:

各家族各派一人，由關主隨便點在場的5人、必須說出那5人的名字，都答對才可獲得點數(2點)。
	宜庭、冠智
	點數



	備案：(雨天、臨時狀況)
	備註：(檢討及建議)


	單   項   活   動   企   劃   書
	編號：7

	活動名稱
	106學年度迎新闖關活動
	負責組別
	主持組

	單項名稱
	迎新闖關活動
	活動負責人
	冠綸、岳錡

	活動地點
	知本森林遊樂區
	聯絡電話
	0970092833

	活動時間
	10/17
	活動對象
	資管科全體同學

	活動主旨
	促進一二年級交流

	時    間
	流程詳述：(請按時間寫明 人、事、地、物)
	人員配當
	所需器材

	13:45
14:00

16:00

16:30

17:00
	請8個家族派一位代表，抽出要pk的家族與路線圖
由岳錡說明破冰遊戲，冠綸負責引導，視情況發放點數
依照路線圖到各個關卡，一一破關，到最後核算各隊點數，點數最高者為總冠軍

最後頒發獎品予前三名以及懲罰後三名

後三名的整個家族成員都要懲罰

懲罰內容抽籤決定，內容如下

1. 屁股畫8

2. 含水唱歌

3. 彈額頭

4. 畫臉

5. 自我介紹(一人兩分鐘)

上車回校

到校解散
	冠綸、岳錡
	麥克風
點數
PK點數卡
禮券、飲料、餅乾、口香糖、人體彩繪筆、水

	備案：(雨天、臨時狀況)
	備註：(檢討及建議)


活動幹部名單

社團名稱：資訊管理科學會              活動名稱：106學年度迎新活動

	職稱
	班級
	姓名
	聯絡電話
	電子郵件

	會　長
	資管二
	黃冠綸 
	0970-092-833
	coloyellow@gmail.com

	副會長
	資管二
	王郁鈞
	0952-993-112
	ilf59420@gmail.com

	秘書組
	資管二
	陳世賢
	0975-300-124
	dh94331818@gmail.com

	活動組
	資管二
	蔡一憑
	0966-470-726
	IAN5164351@gmail.com

	總務組
	資管二
	劉怡佳
	0979-751-520
	lovemax87@gmail.com

	公關組
	資管二
	江文豪
	0983-998-702
	po8621l24@gmail.com

	美宣組
	資管二
	張家綺
	0911-027-729
	Changchi0924@gmail.com

	財務組
	資管二
	謝桓禎
	0908-302-421
	bibo798431@gmail.com

	文書組
	資管二
	古皓瑋
	0989-199-085
	borton85.bass@gmail.com

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


時間





內容





時間





內容





時間





內容





時間





內容





時間





內容





時間





內容








